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如何邁出創新內容的第一步？

Ź

尋找一個模仿的對象







參考作品是什麼？

你如何做得比他好？



2014/9/1 動畫臺灣史demo片釋出
10/1群眾募資上線
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組織重整、工作制度建立
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大抓周計畫募資
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2021 獲獎紀錄

教育 HolonIQ East Asia EdTech 150ȝ Taiwan Bar

教育 HolonIQ Taiwan EdTech 50ȝ Taiwan Bar

產品 臺灣OTOP ȝ

娛樂 走鐘獎 ȝ̡ Ǐ ̢

社群 YouTube 鑠金創作者獎ǉ 1 Ǌ

社群 ȝ Taiwan Bar

角色 文博會 ȝ
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https://www.otopdesign.tw/2021/modules/guest/images/event2021.png?v=1
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2021業務合作與產品銷售
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Å 2020年與台北101大樓合作跨年煙火秀動畫



5,700,000

60,000,000

YouTube

https://i.ytimg.com/vi/LvKqNSoUPSQ/maxresdefault.jpg
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角色IP發展的內部治理改變

視覺部門時期
角色IP發展

部門時期

角色IP發展

事業體時期
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從小看臺灣，未來不小看臺灣



核心產品《小黑啤玩臺灣》給兒童的臺灣文化小百科

22 Ǎ Ǎ

Ǜ繪本、桌遊、有聲書、動畫

8冊 Ǎ 四萬冊
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讓臺灣成為亞洲教育數位內容的燈塔！

燈塔很亮，讓大家看見臺灣吧 ị 看到很厲害的作品

燈塔很亮，讓人們回到臺灣來 ị 人才看到希望回流

燈塔很亮，讓全球聚焦在亞洲 ị 外部投資進到臺灣



謝謝大家

http://drive.google.com/file/d/18agGq_APK8sdj4VmyZum_1p_5geVFmEX/view

